
水彩技法~水與彩的遊戲 
      七年ˍˍ班ˍˍ號ˍˍˍˍˍ    學習單設計：鄧唯 

一、 基礎技法 

1. 平塗法：在一定的形狀上，均勻地塗上顏料，不留【      】、沒有               

【            】，只發揮塊面的力量，以求【            】的效果。  

2. 渲染法：利用紙【    】的時候在上面著色，以求【            】、

【            】、【            】的效果。 

3. 重疊法：等第一層顏色【    】了以後，再疊上第二層顏色。如此會有

【      】、【      】、【              】、【筆觸               】的

效果。 

4. 縫合法：在固定的輪廓內，局部【      】，期求畫一筆就達到目的的技

法。它會有【       的         】，以及【            】、【            】

的效果。 

 

二、 實驗技法 

1. 想想你可以用什麼方法，產生不同於基本技法的效果？ 

 

 

 

 

 

2. 你所實驗的技法是什麼？給它取一個名稱。並說說看它產生什麼樣的視覺

效果？ 

編號 技法名稱 視覺效果 

實驗 A   

實驗 B   

 

三、 我最喜歡的技法是：╴╴╴╴╴╴╴ 

因為： 

 

 


